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AKTYWNA TABLICA
Rzadowy Program Rozwijania
Szkolnej Infrastrokivey

Scenariusz zaj¢¢ korekcyjno - kompensacyjnych
dla ucznidéw klasy I11
z wykorzystaniem tablicy interaktywnej
Czas trwania — 60 minut

Prowadzaca — Katarzyna Wisniewska - Godles

TEMAT: Cwiczenia utrwalajgce reguty ortograficzne i pisownie wyrazéw z ,6”.

CELE:

- polepszenie koordynacji ruchowej i wzrokowo - ruchowej,

- usprawnianie pamieci wzrokowej,

- ksztattowanie orientacji przestrzennej,

- utrwalanie znajomo$ci zasad pisowni wyrazéw z ,6”,

- bogacenie stownika czynnego,

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie poznang wiedzg w praktyce.

CELE WYCHOWAWCZE:

- aktywne uczestnictwo w zajeciach;

- zachowanie sie zgodnie z zasadami obowigzujgcymi podczas zajec;
- ksztattowanie umiejetnosci oceny wtasnej pracy;

- doktadne wykonywanie polecenh nauczyciela.

SRODKI DYDAKTYCZNE
- techniczne /tablica multimedialna, komputer, projektor/
- konwencjonalne / karta pracy/

PRZEBIEG ZAJEC:
CZESC WSTEPNA

1. Cwiczenia kinezjologii edukacyjnej.

Ruchy naprzemienne w pozycji stojacej
Ruchy naprzemienne w pozycji czworaczej
Leniwe 6semki

Ston

Cwiczenia z piteczka




2. Cwiczenie spostrzegawczos$ci i pamieci wzrokowe;j.

e (Odtwarzanie sekwencji koloréw uktadanych przez
nauczyciela sktadajacych si¢ z 4, 5, a nastepnie z 6
guzikow/kazde dziecko ma do dyspozycji po dwa guziki w
kolorze czerwonym, niebieskim, zielonym 1 zottym/

CZESC GLOWNA

1. Wyswietlenie na tablicy interaktywnej zasad pisowni z 0.

» na poczatku wyrazow;

» gdy wymienia si¢ na o, ¢, a;
» w zakonczeniach — 0w, - Owka, - Owna,
» 0 niewymienne — wyrazy do zapamigtania.

2. Korzystanie z programu Pisupisu.pl dla klasy 111 na tablicy

interaktywnej.

e Cwiczenie | Wymieniamy 6 — przesuwanka

NAGRODY i co 10 punktiw punkry O/ 0

ZAPAMIETAJ:

0 piszemy gdy wymienia sie na O, E, A.

Na przykiad: piszemy kréwka, bo krowa.
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e (Cwiczenie 2 Znajdujemy wyrazy zakonczone na
- 0w, - Owka, - 6wna

NAGRODY ni¢ co 10 punktow

ZAPAMIETAL:
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o Cwiczenie 3 Wymieniamy 6 — wpisywanka

"AGR“I]' MIS co 10 punktéw

ZAPAMIETAIL:

0 piszemy gdy wymienia sie na O, E, A.

Na przykiad: piszemy kréwka, bo krowa.

Piszemy komérka bo k]omora

SPRAWDZ

NPISUPISU.PL




e Cwiczenie 4 Wybieramy u czy 6 — puzzle

NAGRODY s co 10 punktow eg ﬁ puNkTY 28/ 29
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3. Samodzielne wykonanie karty pracy:

Dopisz do podanych wyrazow z ,,6” wymiennym jego
wymiany oraz zaznacz ja. Podaj odpowiednia zasade
ortograficzna.

WLECZOT = oo et e e e e e e e et e e e e et e e e e e e et e e e e e et e e e e e e et e e e e e e e araeanaeeans
KOMIOTKA = .o et et e e e et e e e e e e e e e e e e e e eee e e

KIASOWKA = ..ottt ettt e e et e et e e e et e et eete et e e eeeeenenes



4. Korzystanie z programu Pisupisu.pl dla klasy 111 na tablicy
interaktywnej.

* Trening umystu — gra ,,Memory” — odkrywanka 30
elementowa

ponkry 5/ 17
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= Trening umystu - ,,Krol 1 pszczotka’ — znajdowanie roznic

NAGRODY miSco 2 punkty ¢ ; )
L
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* Trening umystu — ,,Zapamig¢taj jak najwigcej’
wykorzystanie kurtyny — narzedzia tablicy interaktywne;.
Zapisanie na kartkach zapamigtanych wyrazow z 0.

CZESC KONCOWA
PODSUMOWANIE ZAJEC

** Przypomnienie zasad pisowni z 0.
% Samoocena uczniow.
% Ocena aktywnoSci uczniow w czasie zajec.



