
            Scenariusz zajęć korekcyjno - kompensacyjnych  

                               dla uczniów klasy III   

               z wykorzystaniem tablicy interaktywnej 

                         Czas trwania – 60 minut 

 
                  Prowadząca – Katarzyna Wiśniewska - Godleś  

 
TEMAT: Ćwiczenia utrwalające reguły ortograficzne i pisownię wyrazów z „ó”. 
 
 CELE: 
- polepszenie koordynacji ruchowej i wzrokowo - ruchowej,  
- usprawnianie pamięci wzrokowej,  
- kształtowanie orientacji przestrzennej,  
- utrwalanie znajomości zasad pisowni wyrazów z „ó”,  
- bogacenie słownika czynnego, 
- doskonalenie umiejętności posługiwania się poznaną wiedzą w praktyce. 
 
CELE WYCHOWAWCZE: 
- aktywne uczestnictwo w zajęciach; 
- zachowanie się zgodnie z zasadami obowiązującymi podczas zajęć; 
- kształtowanie umiejętności oceny własnej pracy; 
- dokładne wykonywanie poleceń nauczyciela. 
 
ŚRODKI DYDAKTYCZNE 
- techniczne /tablica multimedialna, komputer, projektor/ 
- konwencjonalne / karta pracy/ 
 
PRZEBIEG ZAJĘĆ: 
 
CZĘŚĆ WSTĘPNA 
 

1. Ćwiczenia kinezjologii edukacyjnej. 

 Ruchy naprzemienne w pozycji stojącej 

 Ruchy naprzemienne w pozycji czworaczej 

 Leniwe ósemki 

 Słoń 

 Ćwiczenia z piłeczką 

 

 



2. Ćwiczenie spostrzegawczości i pamięci wzrokowej. 

 Odtwarzanie sekwencji kolorów układanych przez 

nauczyciela składających się z 4, 5, a następnie z 6  

guzików/każde dziecko ma do dyspozycji po dwa guziki w 

kolorze czerwonym, niebieskim, zielonym i żółtym/ 

 
CZĘŚĆ GŁÓWNA 
 

1. Wyświetlenie na tablicy interaktywnej zasad pisowni z ó. 
 

 na początku wyrazów; 

 gdy wymienia się na o, e, a; 

 w zakończeniach – ów, - ówka, - ówna; 

 ó niewymienne – wyrazy do zapamiętania. 

 

2. Korzystanie z programu Pisupisu.pl  dla klasy III na tablicy 

interaktywnej. 

 Ćwiczenie 1  Wymieniamy ó – przesuwanka 

 

 
  



 Ćwiczenie 2  Znajdujemy wyrazy zakończone na   

- ów, - ówka, - ówna 

 

 
  



 Ćwiczenie 3 Wymieniamy ó – wpisywanka 

 

 
  



 Ćwiczenie 4 Wybieramy u czy ó – puzzle 

 

 
  



3. Samodzielne wykonanie karty pracy: 

Dopisz do podanych wyrazów z „ó” wymiennym jego 

wymiany oraz zaznacz ją. Podaj odpowiednią zasadę 

ortograficzną. 

 

stóg - ...................................................................................................................... 

gród - ..................................................................................................................... 

ziółko ..................................................................................................................... 

słój - ....................................................................................................................... 

wzór - .................................................................................................................... 

szóstka - ................................................................................................................. 

wieczór - ................................................................................................................ 

komórka - .............................................................................................................. 

klasówka - ............................................................................................................. 

skrót - .................................................................................................................... 

powrót - ................................................................................................................. 

siódemka - ............................................................................................................. 

trójka - .................................................................................................................. 

dwójka - ................................................................................................................. 

mrówka - ............................................................................................................... 



 

4. Korzystanie z programu Pisupisu.pl  dla klasy III na tablicy 

interaktywnej. 

 

 Trening umysłu – gra ,,Memory” – odkrywanka  30   

                elementowa 

 

 
  



 Trening umysłu - ,,Król i pszczółka’’ – znajdowanie różnic 

 

 

 

 Trening umysłu – ,,Zapamiętaj jak najwięcej” 

wykorzystanie kurtyny – narzędzia tablicy interaktywnej.  

Zapisanie na kartkach zapamiętanych wyrazów z ó. 

 

 
CZĘŚĆ KOŃCOWA 
  
PODSUMOWANIE ZAJĘĆ 
 

 Przypomnienie zasad pisowni z ó. 

 Samoocena uczniów. 

 Ocena aktywności uczniów w czasie zajęć. 

 


